BTS CIEL INFORMATIQUE ET RESEAUX

Les Scripts Linux - Partie 4
Entrées, Sorties et Fichiers

€ Contexte : Maitrise des interactions et de la logique
conditionnelle dans le shell.

& Objectifs de la séance :

- Gérer les interactions utilisateur (commandes read
et echo)

- Manipuler les flux de données (redirections et
pipes)

- Effectuer des tests logiques sur les fichiers
(existence, type, droits)

- Mise en pratique immédiate (4 exercices de
scripting)



Lire les entrées utilisateur
La commande read

Définition : i
00
read est utilisé pour lire une ligne de texte a partir

de I'entrée standard (généralement, le clavier). b )
echo "Quel est votre nom °?

@ Note : La commande suspend I'exécution du read nom
script jusqu'a ce que l'utilisateur valide avec echo "Bonjour, $nom !"
Entrée.

uel est votre nom ?
Syntaxe : <

Alicel
Bonjour, Alice !

read variable



Afficher des messages
La commande echo

Définition :
echo est utilisé pour afficher du texte sur la sortie
standard (généralement, I'écran).

00

echo "Cecl est un test"

echo -e "Ligne 1\nLigne 2"

Options :

-n Ne pas ajouter de nouvelle ligne a la fin
(le curseur reste sur la méme ligne).

-e Activer l'interprétation des caracteres
échappés (indispensable pour utiliser \n
pour un saut de ligne).

@ Astuce :

Sans l'option -e, le symbole \n est affiché comme
du texte littéral.



Rediriger les flux (1/0)

Manipulation des sorties vers les fichiers

Redirige la sortie standard vers un fichier.
echo Message

> ﬁ A Attention : Ecrase le fichier s'il existe déja.

Ecriture i TR e
S ch e .
fichier txt e 0 SSage i1cnier.tX

> > ﬁ Redirige la sortie standard vers un fichier, en

. ajoutant le contenu a la fin (sans écraser).

Ajout

< . . a we -1 Lit I'entrée standard a partir d'un fichier.

Lecture wc -L < message.txt

message.ixt



Enchainer les commandes
Les Pipes (|)

Le pipe est utilisé pour passer la sortie (output) d'une commande comme
entrée (input) a une autre commande.

Commande B
(grep)

Commande A
(cat)

cat fichier.txt | grep "message"

Explication : On lit le fichier, puis on cherche le mot "message" dans ce flux.



Tests sur les fichiers (1/2) Syntaxe : [ option $FICHIER ]

Vérifier I'existence et I'état

-e -S
V Existe Non vide
Vrai si I'objet existe. Vrai si I'objet existe et que sa
taille est supérieure a zéro.
-f -r
Fichier Standard sé Lisible
Vrai si c'est un fichier (pas Vrai si le fichier possede la
permission de lecture.

un dossier).



Tests sur les fichiers (2/2)
Vérifier les permissions et le type

W @ -X -d D

Inscriptible Exécutable Répertoire

Vrai si le fichier est Vrai si le fichier peut étre Vrai si l'objet est un
modifiable (permission exécuté (permission dossier/répertoire.
d'écriture). d'exécution).

Note : Ces tests sont généralement utilisés a l'intérieur d'une boucle |If.



Travaux Pratiques - Scripting

Mise en application des concepts

Consignes : Réalisez les scripts demandés en combinant les notions vues
précédemment :

e 1. Interaction (read, echo)
e 2. Logique conditionnelle (if, tests [])
e 3. Flux de données (Redirections)



Exercice 1: Verifier 'Existence
Obijectif : Ecrire un script qui demande un nom de fichier et vérifie sa présence.

Saisir nom de
fichier

Algorithme a implémenter :

e 1.Demander : Utiliser read pour
obtenir le nom du fichier.

e 2.Tester : Utiliser une instruction 1if
avec le test -f.

e 3.Informer : Afficher un message "Le
fichier existe" ou "Le fichier J | J

n'existe pas". Afficher @ Afficher €
"Existe" "N'existe pas"




Exercice 2 : Compter les Lighes

Objectif : Créer un script qui lit un nom de fichier et affiche son nombre de lignes.

Algorithme a implémenter :

1. Saisie : Demander a l'utilisateur
de saisir le nom d'un fichier.

2. Traitement : Exécuter la
commande wc -1 sur ce fichier.

3. Affichage : Présenter le résultat
proprement a |'écran.

User Input

Script File

N
" ——

e

System Tool
‘we -1’

-

| b ,
~(@)~(m

Line Count Screen
Display



Exercice 3 : Copier un Fichier

Objectif : Script pour copier un fichier d'une source vers une destination.

Algorithme a implémenter :

1. Saisie multiple : Utiliser ‘'read” pour
obtenir le nom 'Source' et le nom
'‘Destination’.

2. Action : Utiliser la commande ‘cp™ pour
effectuer la copie.

3. Vérification : Vérifier si la copie a réussi
(optionnel : via code de retour ou test).

4. Feedback : Afficher un message de
succes ou d'erreur.

File A
(Source)

&

(Destination)

Schéma de la copie de fichier



Exercice 4 : Création et Redirection

Objectif : Créer un script qui enregistre du texte utilisateur dans un nouveau

fichier.

Algorithme a implémenter :

1. Capturer le contenu : Utiliser read
pour prendre une ligne de texte.
2.Choisir la cible : Demander le nom
du fichier de sortie.

3.Redirection : Utiliser 'opérateur >
pour écrire le texte saisi dans le
fichier nommeé.

User Input

|

Texte en

memoire

>

Fichier Sortie



Résume des commandes

O TestsFichiers [Q

Interaction e Flux -

oLl : Lecture entrée : Redirection (Ecraser) B : Existe

SN : Ecriture sortie : Redirection (Ajout)

:Interprétation \n n : Pipe (Connexion) SRRV - Do missions

Vos scripts sont désormais capables d'interagir
avec l'utilisateur et le systeme de fichiers.
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